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Il EMENTA

Introducdo a teoria dos jogos:

Breve Histérico sobre Teoria dos Jogos; Conceito e Aplicagdo da Teoria dos Jogos;
Formalizacao e Tipos de Modelos de Jogos.

Jogos Simultédneos: Eliminagdo de Estratégias Estritamente Dominadas; Equilibrio
de Nash; Dilema dos Prisioneiros; Jogos Competitivos e Estratégias Mistas; Modelo
de Cournot e Modelo de Bertrand.

Jogos Sequienciais: Jogos de Barganha; Método da Indugdo Reversa; Promessas e
Ameacas em Jogos; Modelo lideranga Prego e Quantidade. Jogos Repetidos:
Cooperagao em jogos repetidos finitos e infinitos; estabilidade dos cartéis.

Il OBJETIVOS

Geral

Dotar os alunos do instrumental teérico de Teoria dos Jogos, e de suas aplicagdes
em estudo de casos.

Especificos

Identificar uma situacdo de mercado onde ocorre interagdo estratégica

Modelar uma situacdo de interagdo estratégica

Resolver modelos interativos utilizando diferentes estratégias metodoldgicas
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IV CONTEUDO PROGRAMATICO

Aula 1 - Introdugdo a teoria dos jogos

Aula sobre o conceito e as aplicagdes da Teoria dos Jogos. Identificacdo de tipos e formas e
formas de modelagem de situac8es de interagdo estratégica.

Aula 2 - Jogos Simultaneos
Identificagdo e resolugdo de jogos simultédneos. Utilizacdo de vérias estratégias de resolucio
de jogos simultaneos.

Aula 3 - Jogos Seqlienciais
Identificacdo e resolucdo de jogos sequenciais. Utilizagdo de vérias estratégias de resolucdo
de jogos dindmicos.

Aula 4 - Jogos Repetidos
Identificagdo e resolugdo de jogos repetidos. Técnicas de resolucdo de jogos repetidos finitos e
infinitos

V METODOLOGIA

e EAD - utiliza-se um espago virtual de ensino-aprendizagem, o SOLAR, que
funciona, a um s6 tempo, como mecanismo de gestdo e férum para
apresentacédo de conteldos, consolidagdo de materiais didaticos, troca de
idéias entre todos os participantes. O aluno deve, portanto, acessa-lo
diariamente, de modo a participar das mudltiplas atividades de estudo, leitura e
discussao.

VI AVALIAGAO
Os alunos seréo avaliados pelo cumprimento das seguintes atividades propostas:
» Atividades Virtuais: Participagédo em féruns (20%), Portfolios (20%)

= Avaliagdo Presencial: Prova (60%)
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